Lärarmanual

- Multimedia med bildspel och 112 -

Tänk dig att du en dag råkade se två inbrottstjuvar i full färd med att göra ett inbrott.

Vad skulle du göra då? Skulle du ropa på hjälp med risk för att bli upptäckt av tjuvarna eller skulle du ringa 112? Och tänk dig sedan att när du väl ringt 112 så kopplar SOS-operatören dig till fel personer? Hur skulle det se ut?

Som tur är händer det förmodligen inte i verkligheten men med fantasins hjälp så ska jag visa dig hur du på ett kul sätt tillsammans med dina elever kan göra ett bildspel i datorn som handlar om hur det kan gå. Syftet är att lära eleverna dels hur en SOS-operatör arbetar och vad som händer vid ett nödsamtal men även att lära eleverna när man ska ringa och när man kanske inte ska ringa 112.

Att göra bildspel i programmet PowerPoint med elever är ett roligt sätt att presentera temaarbeten. Du kan börja med att titta på bildspelsexemplet. 

Bildspelsexempel
Innan arbetet börjar gör du klokt i att först låta dina elever ta reda på hur nödnumret 112 verkligen fungerar. Vad händer när man ringer till en SOS-operatör och vilka frågor ska du kunna svara på? När är det lämpligt att ringa och när ska man inte ringa. 

Länkarna i lärarhandledningen leder dig vidare till exempel, artiklar eller kurser som ytterligare kan hjälpa dig att göra roliga och intressanta bildspel tillsammans med dina elever.

I denna manual har vi länkat till – som vi tror – intressanta artiklar eller lärresurser hämtade från Multimediabyrån
 och Skoldatanätet.
 Där hittar du även mycket annat bra inspirationsmaterial som kan vara matnyttigt när du ska arbeta vidare på SOS-temat.

Vad behöver du?

1.  En dator med programmet PowerPoint.

2.  Du behöver en bra idé om vad bildspelet ska handla om.

3.  Komma igång med programmet PowerPoint:

PowerPointkurs.

Lathund
 I PowerPoint.

4. Läs gärna inspirationsartikeln ”Kreativt filmskapande”
 .

Historien med många slut…

Du ska få lite hjälp för att komma igång. Här är början på en berättelse.

…du är just på hemväg från skolan och ska gå till bussen när du ser två gubbar som krossar ett fönster till guldsmedsaffären. Du ser dig omkring men det är bara du som har sett inbrottet. Oj oj oj, vad ska du göra? Men som tur är har du med dig mobiltelefon. Du ringer till nödnumret 112. Där får du prata med en operatör som ber dig svara på några frågor…

Nu gäller det för eleverna att hitta på flera olika slut på berättelsen. Sedan ska de gestalta detta tillsammans i grupp med PowerPoint. Vem blir du kopplad till? Polisen eller brandkåren. Eller kanske glasmästeriet och vad händer sedan. Titta på bildspelsexemplet ovan.

Manus och storyboardmallar

När man ska göra ett bildspel är det bra att ha ett manus och flödesschema med bilder och text. Det hjälper eleverna att komma ihåg vad som ska hända i historien och vad som ska ske när de till exempel klickar på en knapp. Nedan kan du se ett exempel på ett enkelt bildspelsmanus. Här finns även två mallar till storyboard. 

Storyboardmall 1 

Storyboardmall 2

Tips:
Ljudeffekter brukar vara kul att använda sig av. Visste du att det finns ett ljudarkiv på Multimediabyrån med gratis ljudeffekter som du och dina elever kan använda sig av?

Ljudarkiv


Lycka till!

Exempel på ett flödesschema:  
[image: image1]
1:


Vaddå 112?





2:


Pratbubblor


Bild på ett inbrott








4:


Pratbubblor: Samtal med SOS-operatören





3:


Bild: Tjuvar krossar fönster 





5:


Vad hände sen?


8 knappar som jag kan klicka på till vem blir jag koppad? +


en avslutaknapp 





Bild 6:


Hos brandkåren


Fel


Tillbakaknapp





Bild 7:


Hos polisen


Rätt


Tillbakaknapp








12:


Hos rektorn


Fel


Tillbakaknapp





13:


Hos glasmästaren


Fel


Tillbakaknapp





11:


Affären bredvid


Fel


Tillbakaknapp





9:


Hos veterinären


Fel


Tillbakaknapp





8:


På sjukhuset


Fel


Tillbakaknapp





10:


Hos frisören


Fel


Tillbakaknapp





14: Avsluta


Tänk vad fel det kan bli








� Webbadress: www.multimedia.skolverket.se


� Webbadress: www.skolutveckling.se/skolnet


� Källa: Interakriv kurs i programmet PowerPoint 2000. Författare: Åsa Kronqvist. Publicerad på Multimediabyrån.


� Källa: Manual på programmet PowerPoint. Författare: Åsa Kronqvist. Publicerad på Multimediabyrån.


� Källa: ”Kreativt filmskapande” Författare: Lena Byström. Publicerad på Multimediabyrån.


� Källa: Multimediabyråns ljudarkiv.
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