Skapa bildspel 112
Tänk dig att du en dag råkade se två inbrottstjuvar i full färd med att göra ett inbrott.

Vad skulle du göra då? Skulle du ropa på hjälp med risk för att bli upptäckt av tjuvarna eller skulle du ringa 112? Och tänk dig sedan att när du väl ringt 112 så kopplar 112-operatören dig till fel personer? Hur skulle det se ut?

Som tur är händer det förmodligen inte i verkligheten men med fantasins hjälp så jag visa dig hur du på ett kul sätt kan göra ett bildspel i datorn som handlar om hur det går när det blir fel eller rätt.

Vad behöver du?

1.  En dator med programmet PowerPoint (kolla med din lärare, programmet brukar finnas på många skolors datorer).
2.  Du behöver en bra idé om vad bildspelet ska handla om.

3.  Gärna några kompisar också vill vara med.

Du ska få lite hjälp för att komma igång. Här är början på en berättelse.

… du är just på hemväg från skolan och ska gå till bussen när du ser två gubbar som krossar ett fönster till guldsmedsaffären. Du ser dig omkring men det är bara du som har sett inbrottet. Oj oj oj, vad ska du göra? Men som tur är har du med dig mobiltelefon. Du ringer till nödnumret 112. Där får du prata med en SOS- operatör som ber dig svara på några frågor…

Nu gäller det för dig och dina kompisar att hitta på flera olika slut på berättelsen. Vem blir du kopplad till? Polisen eller brandkåren. Eller kanske glasmästeriet och vad händer sedan. För att förstå hur jag menar kan du titta på mitt bildspel.

Länk till mitt bildspel
Du gör klokt i att först ta reda på hur nödnumret 112 verkligen fungerar. Ta reda på vad som händer på riktigt när man ringer till en SOS-operatör och vilka frågor man ska kunna svara på. 

När man ska göra ett bildspel är det bra att ha ett manus med bilder. Det hjälper dig att komma ihåg vad som ska hända i historien och vad som ska ske när du till exempel klicka på en knapp.

Tipsa din lärare:

Tycker du att det här verkar kul? Då kan du gå till din lärare och berätta att det finns ännu mera kul tips i lärarrummet på hemsidan ”Vaddå 112” som berättar hur man kan göra film, bildspel i datorn, leranimationer, teater och mycket annat.

Lycka till!
Schema över mitt bildspel: 
[image: image1]
1:


Vaddå 112?





2:


Pratbubblor


Bild på ett inbrott








4:


Pratbubblor: Samtal med SOS-operatören





3:


Bild: Tjuvar krossar fönster 





5:


Vad hände sen?


8 knappar som jag kan klicka på till vem blir jag koppad? +


en avsluta knapp 





Bild 6:


Hos brandkåren


Fel


Tillbakaknapp





Bild 7:


Hos polisen


Rätt


Tillbakaknapp








12:


Hos rektorn


Fel


Tillbakaknapp





13:


Hos glasmästaren


Fel


Tillbakaknapp





11:


Affären bredvid


Fel


Tillbakaknapp





9:


Hos veterinären


Fel


Tillbakaknapp





8:


På sjukhuset


Fel


Tillbakaknapp





10:


Hos frisören


Fel


Tillbakaknapp





14: Avsluta


Tänk vad fel det kan bli
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